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1. Introduccion al Etiquetado de material

Etiquetado de material es un software que permite realizar el etiquetado de
los palés y los bultos que forman un pedido.

Las etiquetas de palés contendran un codigo DATAMATRIX con toda la
informacion del contenido del palé (numero y contenido de los bultos, nimero y
contenido de los articulos, los elementos que forman los articulos y sus
correspondientes numeros de serie).

Las etiquetas de bultos contendran un cédigo PDF417 con toda la
informacion del contenido del bulto (niumero y contenido de los articulos y los
elementos que forman los articulos con sus correspondientes numeros de
serie).

Con este programa etiquetaremos todos los palés y todos los bultos que
conforman un pedido de una manera rapida y sencilla.

Este programa utiliza la siguiente estructura de palés para realizar el
etiquetado:
e Un palé esta formado por bultos.
Un lote esta formado por bultos.
Un bulto esta formado por articulos.
Un articulo esta formado por elementos.
Un elemento es un producto (ordenador, pantalla, mesa, etc.)

2. Instalacion de la Aplicacion

Para instalar la aplicacién insertamos el CD de instalacion en la unidad
lectora y esperamos a que aparezca la ventana de instalacion Principal
(Fig.2.1). Si no aparece la ventana de instalacion, ejecutaremos el archivo
instalar.exe del CD de instalacion.

ETIQUETADO DE MATERIAL

INSTALAR PROGRAMA

AYUDA EN LA INSTALACION

MANUAL ETIQUETADO

INSTALAR ADOBE READER

Fig.2.1- Ventana de Instalacién Principal
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Para instalar el programa haremos clic en “INSTALAR PROGRAMA” y
empecera el proceso de instalacion. En las diferentes ventanas que van

apareciendo vamos pulsando el boton “Siguiente” para avanzar en la
instalacion.

i Aplicacion de Etiguetado

15 Aplicacion de Etiguetado

Este es el Asistente para instalacién de Aplicacion

Seleccionar carpeta de instalacion
de Etiquetado

Elinstaladar le guiard por los pasos necesarios para instalar Aplicacion de Etiquetado en el equipo. Elinstalador instalard 4plicacion de Etiquetado en la siguiente carpeta.

Para instalarlo en esta carpeta haga clic en ''Siguiente”. Para instalarlo en una carpeta distinta haga
clic en "Examinar”

Carpeta:

]C:\Alchwos de programatDiscom T echnologydplicacion de Etiqueta Examinar...
Espacio en disco
Advertencia: este programa estd protegido por las leves de derechaos de autor v otros tratados

Instalar Aplicacion de Etiquetado sdlo para este usuanio o para todos los usuanios de este equipo:
internacionales. La repraduccidn o distribucisn ilicitas de este programa, o de cualquier parte del

mismo, esta penada por la ley con severas sanciones civiles v penales. v serd objeto de todas las
acciones judiciales que corespondan,

" Para todos los usuarios

* Solo para este usuario

Cancelar J st J {Siguiente Cancslar ] < Ailids J {Siguente > |

Fig.2.2- Ventana de Instalacion 1

Fig.2.3- Ventana de Instalacion 2

ion de Etiquetado

5 Aplicacion de Etiguetado

Confirmar instalacion Instalando Aplicacion de Etiquetado

Elinstaladar esta listo para instalar Aplicacion de Etiquetado en el equipo. Inztalando Aplicacion de Etiquetado

Haga clic en "'Siguiente"" para iniciar la instalacidn.

Espere..

Cancslar J ¢ Airas Jfg.gu.ante> ] i J

Fig.2.4- Ventana de Instalacién 3

Fig.2.5- Ventana de Instalacion 4

En la ultima ventana de instalacion pulsamos el botén “Cerrar” y ya
tenemos la aplicacion instalada en nuestro ordenador.

i Aplicacion de Etiguetado

Instalacion completada

Aplicacion de Etiquetada se ha instalada comectamente,

Haga clic en "'"Cerar'’ para salir.

Utilice ‘Windaws Update para comprobar cualquier actualizacidn importante de NET Framework.

Fig.2.6- Ventana de Instalacién 5
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3. Acceso a la Aplicacién

Lo primero que nos aparece nada mas ejecutar la aplicacion es la ventana
principal del programa.

.1 Aplicacion de Etiquetado

Acercade...

=] salir

Proyectos de Impresiaon

APLICACION DE ETIQUETADO

Fig.3.1- Ventana Principal del Programa

Desde esta ventana podemos acceder a la ventana de proyectos de
impresion o salir del programa, seleccionando la opcién correspondiente de la
barra de menus lateral.

4. Proyectos de Impresién

Un proyecto de impresion es un documento donde el usuario crea la
distribucion de los articulos en bultos y palés e introduce los diferentes
nuameros de serie de los elementos que conforman los articulos, para
posteriormente poder realizar la impresién de las etiquetas de los diferentes
bultos y palés que conforman el pedido.
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Desde la ventana de proyectos de impresion, podemos crear un nuevo
proyecto o abrir uno existente.

Para crear un nuevo proyecto pulsaremos el boton “nuevo” £l y para abrir
un proyecto existente pulsaremos el botdn “cargar proyecto de impresiéon” L2 y
seleccionaremos el proyecto deseado.

@, Aplicacion de Etiguetado - [Proyectos de Impresin] DEx
FCHNE RSN =) J
Datos Generales Generacidn de Bultos v Palés
Ruta del Proyacto &) Moda Manual ) Moda Automético
‘ | Archivo de Pedida
Referencia: Facha: ‘ ‘ »
\ | =
- Distalle el Peid
Hombre del Prapecto: ek e
‘ | 44 Lee Henicdo  anicue Elemento Cant Pend o
. ] *
Expediente: | &
&
Vista de Bultos y Palés
(&) Ve D revzat porBLRGs ) e Dozt oy P

Impresin de Butos
*| X 8 &P

N2 Bulto ButoLote  Totallote | W2Falé  Adiculn Elemento N Serie

Proyectos de Impresidn |

APLICACION DE ETIQUETADO

Fig.4.1- Ventana Proyectos de Impresion

Podemos crear un nuevo proyecto de dos formas diferentes:

e Generando los bultos y palés de modo manual (Apartado 4.1)
e Generando los bultos y palés de modo automatico (Apartado 4.2)

4.1. Crear nuevo proyecto generando los bultos y palés de
modo manual.

Crearemos un nuevo proyecto generando los bultos y palés de modo
manual cuando tengamos el archivo de pedido y queramos generar
manualmente la distribucién de los articulos en bultos y palés.

Para crear un nuevo proyecto de impresion generando los bultos y palés de
modo manual, seguiremos los siguientes pasos:

1°- Pulsar el botén nuevo proyecto.

2°- Introducir la referencia, la fecha y el nombre del proyecto en la seccion
“‘Datos Generales” de la ventana Proyectos de Impresion.
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Dratoz Generales
Ruta del Propecto:

Referencia:

Mambre del Propecta:

Fecha:

(21072008 v |

Empreza: | |

Expediente: |

Fig.4.2- Seccion Datos Generales

|

3°- Seleccionar el Modo Manual de la seccién “Generacién de Bultos y Palés”

de la ventana Proyectos de Impresion.

Generacion de Bultoz p Palés
*) Modo Manual () Modo Sutomatico

Fig.4.3- Seccion Generacion de Bultos y Palés

4°- Cargar el archivo de pedido pulsando el botén “Cargar archivo de pedido”
de la seccion “Archivo de Pedido” de la ventana Proyectos de Impresion.

Los archivos de pedido son suministrados por la “Junta de Andalucia”.

Al cargar el archivo de pedido, apareceran los datos de la empresa y del
expediente en la seccion “Datos Generales” de la ventana Proyectos de
Impresion (Fig.4.2). Para modificar estos datos pulsaremos el botén “Modificar

datos de Empresa y Expediente” con lo que nos aparecera la ventana

“Modificar Datos de Empresa”

Modificar Datos de Empresa

['atos de Elemento

Codigo de Empresa;

Tipo de Empresa: 9 |
Destino: SE TRANSA
Expediente: 1/2008/0045

Mambre de la Emprasa:; :NDMBFIE EMPRESA

v Aceptar ] [)(Cancelar l

Fig.4.4- Ventana modificar Datos de Empresa
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Al cargar el archivo de pedido, también apareceran los detalles del pedido en la
seccion “Detalle del Pedido” de la ventana Proyectos de Impresion.

Archivo de Pedido

Ruta: | CHETIQUETADONARCHID DE PEDIDO. sl | I._.:' l
Detalle del Pedido

Ad. | Lote  M¥Amtcula | Articulo Elementa Cant. Pend.
| 0 :21 E441 MiEHEII_]B_EiEm_D_:.. CRU 1500 _'[_EDEI
A0 218471 MICRODORDEMAD . Partalla TFT 1500 1500
[ 21641 MICROORDENAD... CPU 7a00. 7a00

o e T MICROORDEMNAD... | Fantalla TFT 7500 7500

Fig.4.5- Seccion Archivo de Pedido y Detalle del Pedido

En esta seccion podemos realizar las siguientes acciones:

¢ Anadir elementos de pedido.
Para afadir elementos al pedido pulsaremos el botén “Afadir elemento

de pedido” e introduciendo los datos del elemento en la ventana que
nos aparecera.

Elemento de Pedido

[ratos de Elemento
Aefudicacitn ||
Late:
Cédigo de Aticulo: | 1]
MNormbre del Articulo:
Elemento: |
Cantidad:

Pendiente:

[f Aceptar] l}(l:ancelarl

Fig.4.6- Ventana elemento de pedido

e Eliminar elemento de pedido.
Para eliminar un elemento del pedido lo seleccionaremos y pulsaremos

el botén “eliminar” .

e Modificar elemento de pedido.
Para modificar un elemento del pedido lo seleccionaremos, pulsaremos
el boton “modificar” 2] y cambiaremos los datos en la ventana “elemento
de pedido” que se abrira (Fig.4.6).

También podemos anadir elementos al pedido sin cargar el “archivo de
pedido” y asi crear los elementos del pedido manualmente.

Aplicacion de Etiquetado 7
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5°- Afnadir bultos y palés.

A la hora de afiadir Bultos y Palés podemos trabajar en dos vistas
diferentes: Vista por Bultos o Vista por Palés.

Podemos elegir una u otra indistintamente seleccionando la opcidn
correspondiente de la seccion “Vista de Bultos y Palés”.

“izta de Bultos p Palés
(%) Ver y Organizar por Bultos () Wer v Organizar por Palés

Fig.4.7- Seccion Vista de Bultos y Palés

Impresian de Bultos

Ne Bultg BultoLote  TotalLote | N?Palé | Aticulo Elemento N® Serie ]
1 E 1 Adi. & Lole. 04, 21641 - MICROORDEN. . | CPU E4544 44554654

1 1 1 h Adi. & Lole. 0 Art, Z164/1 - MICHOORDEN. . | Pantalla TFT EEAEEAEE 46845

1 1 1 I | 6l & Lote. 0 Art. 2164/1 - MICROORDEN... | CPU | BAE54E54E54E

1 1 1 1 | A & Lote. 0 A, 216471 - MICROORDEN... | Pantalla TFT | 645864648645

2 1 1 1 Adi A Lote. 0.4, 21641 - MICROOADEN... CPU 7HI123165406+

: 1 1 1 Adi. & Lote. DA, Z164/1 - MICAOORDEN. . Pantalla TFT | B45E546EEEEEY

2 [ 1 q 8l & Lote. 0 At 216471 - MICRODRDEN... CPU 3126549667467

5 [ 1 1 Adl & Lote. 0 A 2164/1 - MICRODRDEN... Pantalla TFT | FIEFEES43215

3 1 1 2 | A & Lote. 0 Art, 216471 - MICAOORDEN... | CPU | 6540640666605

3 1 1 2 |Adi & Lote. 0 At, 216441 - MICROORDEN... | Pantalla TFT | AB488E45 31657 v
< >

Fig.4.8- Seccion Vista por Bultos

En la seccion “Vista por Bultos” apareceran los elementos representados
por filas y en las columnas apareceran impresos, como podemos ver en
la figura 4.8, los siguientes datos:

N° de Bulto, Bulto Lote, Total Lote, N° Palé, Articulo, Elemento y N°
Serie.

Impresidn de Palés v Bultos

Palé. Bulta, Articulo N Serie

= Falg 1
=] Bulto 1 M2 Bulto Late: 1 Total Lobe: 1
i i# Adi & Lote. 0Aticulo. 216441 - MICRODRDENADOR GUADALINER AULA TFT
=+ Eulto 2; M®Bulto Lote: T Total Lote: 1
Pale 2
(] Eulto 1; M2 Bulo Lote: T Tatal Lote: 1
. til Bulto 2; M2 Bulta Late: 1 Total Lote: 1

T

= Palé 3
; Bulto 1; M2Bulto Lote: 1 Total Laote: 1

Fig.4.9- Seccion Vista por Palés

En la seccion “Vista por Palés” apareceran los elementos agrupados en
forma de arbol por Palés, Bultos , Articulos y Elementos como podemos
observar en la figura 4.9.
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Trabajar en vista por Bultos
Para anadir bultos seguiremos los siguientes pasos:

a) Pulsar el boton “Afadir bultos” = de la seccion “Impresion de Bultos”
(Fig.4.8) con lo que nos aparecera la ventana “Afadir Bultos”.

b) Realizar las siguientes opciones en la ventana “Afadir Bultos”
(Fig.4.10).

- Introducir el numero de bulto en el lote.

- Introducir el total de bultos en el lote.

- Seleccionar el Articulo del pedido.

- Verificar los elementos del articulo en el bulto.

Para quitar un elemento del articulo, para no incluirlo en el bulto,

los seleccionamos y pulsamos el botdn quitar (x],
A los elementos que no tengan numero de serie, les
desmarcaremos la casilla “N° Serie”.

- Introducir las unidades del articulo por bulto (como maximo se admiten
5 elementos por bulto).

- Seleccionar la opcion de “Crear Bultos de todos los articulos indicados
pendientes de asignar” para crear los bultos de todos los articulos que
tenemos pendientes del pedido o seleccionar la opcién “Crear Bultos
indicando el N° de bultos” e indicar el numero de bultos a crear.

Anadir Bultos

Configuracian de Bultos
M2 de Bulta en Lote: | ‘I Total Bultos en Lote: ‘I
Seleccionar Articulo del pedido
[ Ad | Lo | Anicuo | Nombre

2 [0 | MICROORDENADOR GLADALINES AULA TFT
2 1 2164/1 MICROORDENADOR GLADALINES AULA TFT

Elementos del Articulo en el Bulka

Me Serie| Elemento Fendiente .
| [ cru 1500 |
| Partalla TFT 1500

Unidades del Articulo por Bulto
Unidades: | 1

() Crear Bultos de Todos los Articulos Indicados Pendientes de Asignar

() Crear Bultos Indicands el N? de Bultos

v Aceptar] [)(l:ancelar]

Fig.4.10- Ventana Anadir Bultos

Aplicacion de Etiquetado 9
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Una vez introducidos los datos y pulsado el botdn “Aceptar”, apareceran
los bultos en la seccidn “Impresion de Bultos”.

Impresicn de Bultos

(] ]2
N2 Bulto BultoLote | Total Late | N2Palé Articulo Elemento N® Serie b
Adi & Lote. 0 A 2168441 - MICROORDEN. . |CPU F1651345251532
Adi & Lote. 0 Art. 216441 - MICROORDEN. . | Pantalla TFT F1E54534E54655
.Ad|. & Lote, 0 Art 216441 - MICROORDEN. .. | CPU
Adi & Lote. 0 &rt. 216441 - MICROORDEN. . | Pantalla TFT
Adi A Lote. 0 A 216441 - MICROORDEN. . CRU
Adi & Lote. 0 &t 216441 - MICROORDEN. . Pantalla TFT
Adp & Lote. 0 Art. 216447 - MICROORDEN.. CPU
Adi & Lote. 0 &rt. 216441 - MICROORDEN. . Pantalla TFT
Adi & Lote. 0 4rt. 216441 - MICROORDEN... | CPU
.Adi. & Lote, 0 &rt. 216471 - MICROORDEN. .. | Pantalla TFT
i Alota DAd 21044 BCEOODOCK | 0D

Fig.4.11- Seccién Impresion de Bultos

T P R B e

Repetiremos el paso a) y b) hasta afadir todos los bultos deseados.

En la seccion “Detalle del Pedido” podemos ver la cantidad total de los
articulos del pedido y los articulos que tenemos pendientes del pedido.

Detalle del Pedido

Ad. | Lote | MNZAmbculo | Articulo Elemento Cant. Pend. @
A 1 216441 MICROORDEMNAD... CRU 1500 1490 | ——
A 1] 216441 MICROORDEMAD...  Pantalla TFT 1500 1440 x
A 4 21644 MICROORDENAD...  CPU Fasiili] 1]

A 4 21644 MICROORDEMAD...  Pantalla TFT 500 00 E

Fig.4.12- Seccion Detalle del Pedido

En esta seccion diferenciamos los articulos por el color de fondo.

El color verde indica que todos los articulos han sido afadidos a los
bultos.

El color amarillo indica que algunos articulos han sido afiadidos a los
bultos, pero que aun quedan por aiadir.

El color rojo indica que no se ha afiadido ningun articulo en los bultos.

¢) Introducir los nUmeros de serie de los elementos.

Para introducir el numero de serie de un elemento, lo seleccionamos de
la seccion “Impresiéon de Bultos” (Fig.4.11) e introducimos el numero de
serie. Cuando un elemento tiene el numero de serie introducido aparece
su fondo de color verde.

Deberemos introducir el numero de serie de todos los elementos para
poder imprimir las etiquetas.

Aplicacion de Etiquetado 10
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d) Asignar bultos a palés.
Para asignar bultos a un palé debemos realizar las siguientes acciones:

- Seleccionar los bultos deseados (podemos seleccionar varios bultos
manteniendo pulsado la tecla “control” o la tecla “Shift”).

Ctrl ﬁ Shit

- Pulsar el boton “Asignar/Desasignar Bultos a Palé” 3}

Asignar/Desasignar Pale

(%) Asighar a Palé ‘ (%) Muevo () Existente

() Desasignar Palé

’/ Aceptar] [)([:ancelar]

Fig.4.13- Ventana Asignar/Desasignar Palé

En esta ventana asignaremos los bultos a un nuevo palé, a un palé
existente (el numero del cual introduciremos después de marcar esta
opcion) o desasignaremos los bultos de un palé.

Al asignar los bultos a un nuevo palé, estos se asignan a un numero de
palé correlativo con el ultimo creado.

Iremos asignando los diferentes bultos a los palés hasta tenerlos todos
asignados.

Podremos ver la organizacion de los bultos por palés marcando la
opcion vista por palés (Fig.4.9).

Impresicn de Palés v Bultos

Palé. Bulto, Artfculn N Serie

] <Sin Palé:
= Palé 1
=] Bulta 1 N2Bulta Lote: 1 Tatal Lote: 1
+I Bulto 2; N2 Bulto Lote: 1 Tatal Lote: 1
= Eulto 3 N Bulto Lote: 1 Total Lote: 1
- Palez
; Bulta 1; M2Bulto Lote: T Tatal Lote: 1

Fig.4.14- Seccién Impresion de Palés y Bultos

En esta seccidén observamos la distribucion de articulos, bultos y palés
que estamos realizando.

El color verde indica que todos los elementos del palé tienen cédigo de
barras.

El color amarillo indica que algunos elementos del palé tienen codigo de
barras.

El color rojo indica que ningun elemento del palé tiene codigo de barras.

Aplicacion de Etiquetado 11
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e Trabajar en vista por Palés

Para anadir bultos seguiremos los siguientes pasos:

a) Pulsar el botén “Afadir Palés” [ de la seccidn “Impresion de Palés y
Bultos” (Fig.4.9) con lo que nos aparecera la ventana “Anadir Palés”.

b) Realizar las siguientes opciones en la ventana “Afadir Palés”

(Fig.4.15).

- Pulsar el boton “Anadir Bultos” con lo que nos aparecera la

ventana “Afiadir Bultos” (Fig.4.16).

Anadir Pales

Informacian de Palé
Tipoz de Bulto por Palé

N2 Articulos del Bulto Cartidad  N2Bulto Lote . Total Bultos Late

()] [#]

(%) Crear Palés y Bultos de Todos los Aticulos Indicados Pendientes de Asianar

() Crear Palés p Bultos Indicanda el N2 de Palés

i/ Aceptar ] IXCancelar ]

Fig.4.15- Ventana afhadir Palés

Anadir Bultos

Configuracion de Bultos

M® de Bultos por Palg: ! ! M® de Bulta en Lote: |

Seleccionar Artfculo del pedido

1| Total Bultos en Lot |

o)

Ad. Lote  Articulo Mombre
2164 MICROORDEMADOR GUADALINER ALLA TFT
& 4 21644 MICROORDEMADOR GUADALIMER AULA TFT

Elementos del Articulo en el Bulto

M Serie | Elemento

CFU
Pantalla TFT

Pendiente
1430
1430

Unidades del Atticulo par Bulto
Unidades: |_ |

’/ Aceptar] ’)(Cancelar]

Fig.4.16- Ventana afnadir Bultos

En la ventana “afiadir bultos” realizaremos las siguientes opciones:

- Introducir el N° de Bultos por Palé.

- Introducir el numero de bulto en el lote.
- Introducir el total de bultos en el lote.

- Seleccionar el Articulo del pedido.

Aplicacion de Etiquetado 12
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- Verificar los elementos del articulo en el bulto.

Para quitar un elemento del articulo, para no incluirlo en el bulto,

lo seleccionaremos y pulsaremos el botdn quitar .
A los elementos que no tengan numero de serie, les
desmarcaremos la casilla “N° Serie”.

- Introducir las unidades del articulo por bulto (como maximo se admiten
5 elementos por bulto).

Una vez introducidos los datos y pulsado el boton “Aceptar”, aparecera
el tipo de palé en la ventana “Afadir Palés”.

Anadir Palés

Informacion de Palé
Tipos de Bulto por Falé

M2 Articulos del Bulto Cantided M2 Bulto Lote  Total Bultos Late :
1 2. 'MICROORDENADOR GUADALINER AULA TFT' [CPU; Pa... 5 11 | =
2 2,'MICROORDENADOR GUADALINER AULA TFT' [CPU; Pa.. 3 11

(&) Crear Palés y Bultos de Todos los Atticulos Indicados Pendientes de Asignar

() Crear Palés v Bultos Indicandn el N2 de Palés

Iv’ Aceptar] [}(Cancelar]

Fig.4.17- Ventana Anadir Palés

Para anadir mas tipos de palés repetiremos el apartado b).

Una vez anadidos los tipos de palés, seleccionaremos la opcion de
“Crear Palés y Bultos de todos los articulos indicados pendientes de
asignar” para crear los palés y los bultos de todos los articulos que
tenemos pendientes del pedido o seleccionaremos la opcion “Crear
Palés y Bultos indicando el N° de Palés” e indicaremos el numero de
palés a crear.

Una vez pulsado el botdn “Aceptar” de la ventana de afadir palés, se
crearan los palés en la seccion “Impresion de Palés y Bultos” (Fig.4.14),
y en la seccion “Detalle del Pedido” (Fig.4.12) veremos la cantidad total
de los articulos del pedido y los articulos pendientes del pedido.

¢) Introducir los numeros de series de los elementos.

Para introducir el numero de serie de un elemento, lo seleccionamos
desplegando el arbol de palés de la seccion “Impresion de Palés vy
Bultos” (Fig.4.14) e introducimos el numero de serie. Cuando un
elemento tiene el numero de serie introducido aparece su fondo de color
verde.

Deberemos introducir el numero de serie de todos los elementos para
poder imprimir las etiquetas de palés y de bultos.

Para desplegar el arbol de bultos, articulos y elementos de un palé
debemos seleccionarlo y pulsar el boton “Desplegar Palés

Seleccionados” .
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Seleccionando uno o varios palés y haciendo clic en el botén derecho,
nos aparecera el siguiente menu en el que podremos realizar las
diferentes opciones.

X Eliminar Palés Seleccionados

Eﬂi Ariadir Bultos al Palé Seleccionado

Imprimir Ekiquekas de Palés Seleccionados

=
[} Seleccionar Todos los Palés
Fig.4.18- Menu Boton Derecho

6°- Imprimir etiquetas de bultos.
Podemos imprimir etiquetas de bultos de dos formas distintas:
a) Desde la vista de bultos (Fig.4.8).

Para imprimir las etiquetas de bultos desde la vista de bultos,
seleccionaremos los bultos deseados y pulsaremos el botéon “Imprimir

Etiquetas de Bultos Seleccionados” .

Para poder imprimir las etiquetas, todos los elementos que tengan
numero de serie deben tenerlo introducido.

b) Desde la vista de Palés (Fig.4.9).

Para imprimir las etiquetas de bultos desde la vista de Palés,
seleccionaremos el palé o palés deseados y pulsaremos el botén

“Imprimir Etiquetas de Palés Seleccionados” , con lo que nos
aparecera la ventana “Impresion de Etiquetas”

Impresion de Etiquetas

Opciones de Impresicn
" Imprimir Etiquetas de Palés
(%) Imprimir Etiquetas de Bultos

[l’ Aceptar l [}( Cancelar ]

Fig.4.19- Ventana Impresion de Etiquetas

En esta ventana seleccionaremos la opcidn “Imprimir Etiquetas de
Bultos” y pulsaremos el boton “Aceptar” con lo que se imprimiran las
etiquetas de los Bultos de los Palés seleccionados.

Para poder imprimir las etiquetas, todos los elementos que tengan
numero de serie deben tenerlo introducido.
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7°- Imprimir etiquetas de palés.

Las etiquetas de palés las imprimiremos desde la vista de Palés
(Fig.4.9). Para ello seleccionaremos los palés deseados y pulsaremos el

boton “Imprimir Etiquetas de Palés Seleccionados” , con lo que nos
aparecera la ventana “Impresion de Etiquetas” (Fig.4.19). En esta
ventana marcaremos la opcion “Imprimir Etiquetas de Palés” y
pulsaremos el boton “Aceptar” con lo que se imprimiran las etiquetas de
de los Palés seleccionados.

Para poder imprimir las etiquetas de palés, todos los elementos que
forman el palé y tengan numero de serie deben tenerlo introducido.

8°- Guardar el proyecto.

Para guardar el proyecto pulsaremos el boton “Guardar’ £ y
asignaremos un nombre y una ubicacidn al proyecto. Este proyecto
guardado lo podremos volver a abrir mas adelante para imprimir las
etiquetas o para continuar afiadiendo bultos y palés.

Para cancelar los cambios no guardados en un proyecto, pulsaremos el

botén “Cancelar” )] )

4.2. Crear nuevo proyecto generando los bultos y palés de
modo automatico.

Crearemos un nuevo proyecto generando los bultos y palés de modo
automatico cuando tengamos un archivo CSV con todos los datos necesarios
para generar los palés y los bultos.

Los distribuidores podran generar este tipo de archivo si su aplicaciéon de
gestion es la encargada de generar los bultos y palés, con sus
correspondientes numeros de serie, a partir del archivo de pedido recibido.

Para crear un nuevo proyecto de impresion generando los bultos y palés de
modo automatico, seguiremos los siguientes pasos:

1°- Pulsar el botén nuevo proyecto [4),

2°- Introducir la referencia, la fecha y el nombre del proyecto en la seccién
“‘Datos Generales” de la ventana Proyectos de Impresion.
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Datoz Generales
Futa del Proyecto:

Referencia: Fecha:
| (2140772008

MHaombre del Proyecto:

Empreza:; | | |

E xpediente: | |

Fig.4.20- Seccién Datos Generales

3°- Seleccionar el Modo Automatico de la seccidén “Generacion de Bultos y
Palés” de la ventana Proyectos de Impresion.

Generacion de Bulkos p Paléz
{1 Modo Manual ) Modo &utamético

Fig.4.21- Seccion Generacion de Bultos y Palés

4°- Cargar el archivo de numeros de serie pulsando el botén “Buscar Archivo

de Numeros de Serie” de la seccion “Importar Archivo de N° de serie” de la
ventana Proyectos de Impresion (Fig.4.22).

Importar &rchivo de M2 de Sene

Futa del Archivo de Mameros de Sene:

|

Fig.4.22- Seccién Importar Archivo de N° de Serie

Al cargar el archivo de numeros de serie, apareceran los palés, los bultos, los
articulos y los elementos ya montados y con los numeros de serie asignados.

5°- Imprimir etiquetas de palés y de bultos.

La impresion de etiquetas de palés y bultos se realizara del mismo modo que
en el punto 4.1 Modo Manual.

6°- Guardar el proyecto.

4 “ 7 ;.']‘
Para guardar el proyecto pulsaremos el botén “Guardar” =/,
Para cancelar los cambios no guardados de un proyecto pulsaremos el botén

“Cancelar” 5.
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4.2.1. EIl Archivo de Niumeros de Serie

El “Archivo de Numeros de Serie” es un archivo CSV, es decir, un
archivo de texto en el cual los datos estan separados por puntos y comas (;).

Los distribuidores podran generar este tipo de archivo si su aplicacion de
gestion es la encargada de generar los bultos y palés, con sus
correspondientes numeros de serie, a partir del archivo de pedido recibido.

El archivo CSV debe tener la siguiente estructura:
En la primera linea del archivo de numeros de serie (CSV) se indican los

nombres de los campos de informacién general (Tabla 1) separados por
punto y coma (;).

LINEA 1
CAMPO 1 | EXPEDIENTE
CAMPO 2 | NPROVEEDOR
CAMPO 3 | NOMBREPROVEEDOR
CAMPO 4 | TIPOPROVEEDOR
CAMPO 5 | DESTINO

Tabla 1

En la segunda linea se indicaran los datos correspondientes a los
campos de la primera linea separados por punto y coma (;) (Tabla 2).
Estos datos los obtendremos del archivo del pedido de la Junta de
Andalucia.

LINEA 2
CAMPO 1 | El n° de expediente
CAMPO 2 | El n° de proveedor
CAMPO 3 | El nombre del proveedor
CAMPO 4 | El tipo de proveedor

CAMPO 5 | El lugar de destino
Tabla 2
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En la tercera linea se indican los nombres de los campos para el detalle

de numeros de serie (Tabla 3) separados por punto y coma (;).

LINEA 3
CAMPO 1 | NBULTOGENERAL
CAMPO 2 | NPALET
CAMPO 3 | NBULTOPALET
CAMPO 4 | NBULTOLOTE
CAMPO 5 | TOTALBULTOSLOTE
CAMPO 6 | NADJUDICACION
CAMPO 7 | NLOTE
CAMPO 8 | NARTICULO
CAMPO 9 | TIPOARTICULO
CAMPO 10 | NOMBREARTICULO
CAMPO 11 | UNIDADENBULTO
CAMPO 12 | ELEMENTO
CAMPO 13 | NSERIE

Tabla 3

En la cuarta linea y sucesivas especificaremos el detalle de numeros de
serie, con los campos indicados en la tercera linea, separados por punto
y coma (;) (Tabla 4). Cada linea contiene todos los datos de un

elemento.

Recordamos que un bulto no puede contener mas de 5 elementos, con
lo que deberemos de tenerlo en cuenta a la hora de generar el archivo

de numeros de serie.

LINEA 4
CAMPO 1 El n° de bulto
CAMPO 2 | Eln° de palé
CAMPO 3 | El n° de bulto en palé
CAMPO 4 | El n° de bulto en el lote
CAMPO 5 | El total de bultos en el lote
CAMPO 6 | El n° de adjudicacion
CAMPO 7 | ElIn°de lote
CAMPO 8 | El n° de articulo
CAMPO 9 | El tipo de articulo
CAMPO 10 | El nombre del articulo
CAMPO 11 | La unidad en el bulto
CAMPO 12 | El nombre del elemento
CAMPO 13 | El n°® de serie del elemento

Aplicacion de Etiquetado
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El archivo CSV quedaria de la siguiente forma:

TERCERA LINEA:

NBULTOGENERAL;NPALET;NBULTOPALET;NBULTOLOTE;TOTALBULTOSLOTE;NADJUDICACION;NLOTE;NARTI

CULO;TIPOARTICULO;NOMBREARTICULO;UNIDADENBULTO;ELEMENTO;NSERIE

CUARTA LINEA: el n° de bulto general; n° de palé; el n° de bulto de palé; el n° de bultos en el lote; el n° total de bultos
en el lote; el n° de adjudicacion; el n° de lote; el n° de articulo; el tipo de articulo; el nombre del articulo; la unidad en el

bulto; el nombre del elemento; el n° de serie del elemento

QUNITA LINEA: En la quinta linea y en las sucesivas introduciremos los mismos tipos de datos que la linea cuatro

pero para los diferentes bultos.

Un ejemplo de archivo CSV seria el siguiente:

LINEA 1:
LINEA 2:
LINEA 3:

LINEA 4:
LINEA 5:
LINEA 6:
LINEA 7:
LINEA 8:
LINEA 9:
LINEA 10:
LINEA 11:
LINEA 12:
LINEA 13:
LINEA 14:
LINEA 15:
LINEA 16:
LINEA 17:

NBULTOGENERAL;NPALET;NBULTOPALET;NBULTOLOTE;TOTALBULTOSLOTE;
NADJUDICACION;NLOTE;NARTICULO;TIPOARTICULO;NOMBREARTICULO;UNIDADENBULTO;
ELEMENTO;NSERIE

1;1;1;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;CPU;12345678

1;1;1;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;Pantalla TFT;23452345
1;1;1;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;2;CPU;12345678

2;1;1;2;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;2;Pantalla TFT;23452345
2:1;2;2;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;CPU;12341234

3;1;2;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;Pantalla TFT;FGHDFGF
3;1;2;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;2;CPU; 12341234

3;1;2;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;2;Pantalla TFT;FGHDFGF
3;1;3;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;CPU;547554674
3;1;3;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;Pantalla TFT;4565465
4;2;1;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;CPU;547554674
4:2:1;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;1;Pantalla TFT;4565465
4;2;1;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;2;CPU;547554674
4;2;1;1;2;A;0;2164/1;1;PC GUADALINEX;2;Pantalla TFT;4565465

Si abrimos el archivo CSV con el Microsoft Excel, se veria de la siguiente

forma:
B | E | C | [i] E | F | G | H | | | J | [ | L | [ |
_1 |EXPEDIEMTE NPROVEEDOR NOMEBREPROVEEDOR TIPOPROVEEDOR DESTIMNG
453GKL 2345 3524 EMPRESA DEFPRUEEA 4 SETRAMNSA
:: MREULTOGERER: MPALET MEULTORALET MEULTOLOTE TOTALBULTOSLOTE MADJUDICACION MLOTE MARTICULC TPOARTICULC NOMEBREARTICULL UNIDADENEBULTC ELEMENTO MNSERIE
_4 | 1 1 1 1 A 0 21644 1 PC GUADALIMEX 12345678
_5 1 1 1 1 zn 0 21641 1 PCGUADALINEX 1 Pantalla TFT 23462345
_E | 1 1 1 1 2 A 0 21e4M 1 PC GUADALIMNEX 2 ] 12245678
z 1 1 z zon 0 2164 1 PC GUADALINEX & Pantalla TFT 23452345
:: 2 1 2 2 2 A 0 21e4M 1 PC GUADALIMEX 1CRU 12341234
EN 3 1 2 1 2 A 0 2164M 1 PC GUADALIMNEX 1 Pantalla TFT FGHOFGF
_o | 3 1 2 1 zn 0 21641 1 PCGUADALIMNEX 2 CPU 12341234
_n | kd 1 2 1 2 A 0 2164H 1 PC GUADALINEX 2 Pantalla TFT FGHOFGF
1 3 1 3 1 zon 0 2164 1 PC GUADALINEX 1CRU B4TEG46TE
1: 3 1 3 1 2 A 0 21e4M 1 PC GUADALIMEX 1 Pantalla TFT 45E5465
_4 | 4 2 1 1 2 A 0 21641 1 PC GUADALIMNEX ] 547554674
_5 | 4 2 1 1 2 A 0 21641 1 PC GUADALIMER 1 Pantalla TFT 4565465
_E | 4 2 1 1 2 A 0 2164M 1 PC GUADALINEX 2 CPU 547554674
1 4 Z 1 1 zon 0 2164 1 PC GUADALINEX & Pantalla TFT 4665465
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